
「とほほのWWW入門」を
29年間継続してきた

秘訣とは

2025年2月5日

杜甫々（とほほ）
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自己紹介

• 「とほほのWWW入門」 管理人
‒ 1996年9月からなので、もう29年目

• ハンドル：杜甫々（とほほ）
‒ 本名は違います

• 広島生まれ。広島在住。カープファン
‒ 昨年の観戦成績は4勝5敗1分

• インターネット歴
‒ 1988年からなので37年

• インターネット老人会会長をめざしてます(ウソ)
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「とほほのWWW入門」
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https://www.tohoho-web.com/

• 1996年開設
• HTML/JavaScript/CSSなど

Web関連技術紹介サイト



「とほほの○○入門」
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Web関連技術を中心に紹介しています



「とほほの○○入門」

• 下記などの入門記事を紹介
プログラミング言語系
HTML入門（1996年）
JavaScript入門（1996年）
CSS入門（1997年）
Perl入門（2007年）
Java入門（2004年）
PHP入門（2013年）
Ruby入門（2014年）
Python入門（2014年）
Go言語入門（2020年）
C言語入門（2020年）
C#入門（2020年）
Rust入門（2020年）
Bash入門（2020年）
Haskell入門（2020年）
FORTRAN入門（2020年）
Scala入門（2021年）
AWK入門（2021年）
Kotlin入門（2021年）
Lisp入門（2022年）
8bitアセンブラ入門（2022年）

フレームワーク系
jQuery入門（2013年）
Bootstrap入門（2015年）
AngularJS入門（2015年）
Node.js入門（2016年）
Django入門（2018年）
Angular入門（2018年）
Vue.js入門（2018年）
React入門（2018年）
Laravel入門（2020年）
Ruby on Rails入門（2022年）
Next.js（2024年）

その他系
文字コード入門（1996年）
色入門（1997年）
Cookie入門（1997年）
著作権入門（1998年）
HTTP入門（2005年）
フォント入門（2012年）
Docker入門（2016年）
セキュリティ入門（2018年）
暗号化入門（2021年）
正規表現入門（2021年）
DevTools（2024年）

どれがどの言語だったか覚えていられなくて、
コーディングする時は for文ひとつ書くにも
自分のリファレンスをにらめっこしてます...
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本書の内容は...

• 下記で発表した内容も多く含んでいますので、
すでに聞かれたことのある方はすみません

oオープンセミナー2022@岡山 ...（2022年8月20日）

oYAPC::Hiroshima 2024 ... （2024年2月10日）

oファインディ様カンファレンス …（2024年4月16日）

o情報処理学会 …（2024年8月10日）

• 質問の時間もとりたいと思います。
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個人的歴史
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生まれ（1965年）

• 1965年生まれ（59歳）

• 広島県呉市出身
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戦艦大和 呉冷麺

ここ



コンピューターとの出会い（1981年）

• コモドール社 VIC-1001
‒ ブラウン管テレビに接続して使用

‒ CPU：初代ファミコンと同じ 6502

‒ メモリ：5KB

• 兄弟で金を出し合い、3KB の
拡張メモリパックを追加

VIC-1001 By Cbmeeks is licensed under CC BY-SA 3.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Commodore_VIC_20_computer1.jpg
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コンピューターとの出会い（1981年）

• 外部媒体はカセットテープ
‒ ゲームのローディングに15分くらい

‒ ローディング中にエラーになることも
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音を聞くとどの
プログラムかわかる



マイコン雑誌にはゲームプログラムが印字されてました
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0000000 7f 45 4c 46 02 01 01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 0a
0000020 03 00 3e 00 01 00 00 00 10 6b 00 00 00 00 00 00 : 0d
0000040 40 00 00 00 00 00 00 00 58 1e 02 00 00 00 00 00 : 08
0000060 00 00 00 00 40 00 38 00 0d 00 40 00 1e 00 1d 00 : 00
0000100 06 00 00 00 04 00 00 00 40 00 00 00 00 00 00 00 : 0a
0000120 40 00 00 00 00 00 00 00 40 00 00 00 00 00 00 00 : 00
0000140 d8 02 00 00 00 00 00 00 d8 02 00 00 00 00 00 00 : 04
0000160 08 00 00 00 00 00 00 00 03 00 00 00 04 00 00 00 : 0f
0000200 18 03 00 00 00 00 00 00 18 03 00 00 00 00 00 00 : 06
0000220 18 03 00 00 00 00 00 00 1c 00 00 00 00 00 00 00 : 07
0000240 1c 00 00 00 00 00 00 00 01 00 00 00 00 00 00 00 : 0d
0000260 01 00 00 00 04 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 05
0000300 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00
0000320 10 35 00 00 00 00 00 00 10 35 00 00 00 00 00 00 : 0a
0000340 00 10 00 00 00 00 00 00 01 00 00 00 05 00 00 00 : 06
0000360 00 40 00 00 00 00 00 00 00 40 00 00 00 00 00 00 : 00
0000400 00 40 00 00 00 00 00 00 81 32 01 00 00 00 00 00 : 04
0000420 81 32 01 00 00 00 00 00 00 10 00 00 00 00 00 00 : 04
0000440 01 00 00 00 04 00 00 00 00 80 01 00 00 00 00 00 : 06
0000460 00 80 01 00 00 00 00 00 00 80 01 00 00 00 00 00 : 02
0000500 80 74 00 00 00 00 00 00 80 74 00 00 00 00 00 00 : 08
0000520 00 10 00 00 00 00 00 00 01 00 00 00 06 00 00 00 : 07
0000540 70 ff 01 00 00 00 00 00 70 0f 02 00 00 00 00 00 : 01

今週の〇〇〇ゲームプログラム

雑誌にまだ CD-ROM なんて添付できない時代。

印刷された 16進ダンプをひたすら打ち込む



VIC-1001のプログラミング（1982年頃）

• BASIC
‒ 変数は極力1文字

• 「ペンゴ」もどきゲーム作ったりして遊んでました
‒ 遊んでいると、スタック領域が

増えていき、データ領域を破壊

‒ キャラクタデータが破壊されて
世界の崩壊 が始まってました

プログラム領域

データ領域

スタック領域

システム領域

5KB
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PC-8801 mkII SR（1985年）

• NECの PC88 シリーズ

• Z80A（ゼッパチ）互換CPU
‒ 8080系8ビットCPU

• メモリは64KB
‒ VIC-1001から10倍以上の増加

‒ カラー画面はバンク切り換えで対応

PC-8801 mkII SR
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No Image

64KB

10倍以上！



PC-8801 mkII SR（1985年）

• 2024年8月8日、電波新聞社から復刻ミニサイズ版発売が発表されました
‒ 2025年春発売予定。予定価格：3万3,000円
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引用元：4Gamer.net 「一世を風靡した8ビットホビーマシンが小さくなって帰ってくる。
           「PasocomMini PC-8801 mkII SR」発表。詳細については8月8日に明らかに」

https://www.4gamer.net/games/800/G080048/20240518005/

引用元：4Gamer.net 「往年の名機の復刻版小型ゲーム機
            「PasocomMini PC-8801 mkII SR」は2025年春に発売！」

https://www.4gamer.net/games/800/G080048/20240808033/

microSD
MDMI
USB Type-A ×2
3.5mmミニピン



友人につくってあげた漢字BASIC（1985年）

• 漢字ROMを持たないパソコンの友人に
漢字情報をフロッピーディスクから
読みこみながら表示できるように、
BASICを拡張
‒ 今思えば、著作権的にまずかったかも...

• 1文字画面に表示する度に
フロッピーディスクをランダムアクセス
するので、ちょっと長文を表示すると
ディスクが壊れそう・・・
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PC-????
????

PC-8801
mkII SR

漢字
ROM

BASIC

漢字

フォントデータ
漢

字



アセンブラの世界も楽しいぞ

• メモリとレジスタ

• 演算はレジスタで行う

• 03＋05＝08 の計算
23

5F

7E

03

05

08

A F
B C

PC
SP

:
:

:

レジスタ

メモリ

0xFFFF

0x0000

ストア

ロード
0x0100

D E
H L

LD HL, 0x0100 HLに0x0100を設定
LD A, (HL) HL番地の値をAに格納
LD HL, 0x0101 HLに0x0101を設定
LD B, (HL) HL番地の値をBに格納
ADD A, B AにBの値を加算
LD HL, 0x0102 HLに0x0102を設定
LD (HL), A Aの値をHL番地に格納

ちょっと違うかもしれないけど、
だいたい、こんな感じ

詳しくは 「とほほの8ビットアセンブラ入門」 を
https://www.tohoho-web.com/ex/assembler.html
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PC-9801 VM2（1986年）

• PC-9801 VM

• CPU：8086互換（V30）

• メモリ：384KB

• 追加でハードディスクも購入
‒ HDD：11MB

htomari, CC BY-SA 2.0 
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0

via Wikimedia Commons
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384MB じゃないよ

6倍！

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0


プログラミングとの出会い

• VIC-1001 BASIC（1981年）

• PC-8801 BASIC（1984年）

• Z80（ゼッパチ）アセンブラ

• FORTRAN（1986年）
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プログラミングのアルバイト（1986年）

• 行きつけのパソコン関連ショップで、いきなりのプログラミングバイト開始
‒ 社長の知り合いの個人会社の化粧品管理システム。

‒ BASIC のはずが、いつの間にか C言語で開発することに・・・

• COBOLのキーパンチャーのアルバイト
‒ PCが1人1台の時代ではないので、プログラムは紙と鉛筆で作成

‒ 作成されたプログラム（紙）を、ただひたすらPCに打ち込む仕事

‒ 1行2円だったかな？ 間違えると10円の罰金
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ゲームをつくろうぜ！（1986年）

• バイト先の社長が宴会中にいきなりゲームをつくるぞ宣言。

• アイデアを募集してたので、考えてみました。

Gregory Lloyd, CC BY 2.0
via Wikimedia Commons

ライトペンを使ったダーツゲーム桃栗3年柿8年ゲーム

桃・栗・柿の木を育てるゲーム
1ゲームに8年かかってしまうので没
世界初の育成ゲームになってたかも？

たまごっち：1996年

色々なものが
壊れそうなので没

リアルタイム将棋

早く駒を動かした方が勝ち。
没にはならなかったけど、
社長のゲーム作るぞ熱が
さめちゃってました...

フリー素材.com
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大学研究室ではこんなのを使ってました（1987年）

• Apple-II
‒ 1977年発売

‒ CPU はファミコンと同じ 6502

‒ フロッピーは 1DD
• フロッピーディスクの片面しか使えないので、

表裏ひっくり返して使ってました

User Maury Markowitz on en.wikipedia,
Copyrighted free use, via Wikimedia Commons

貧乏研究室だったので…

21

こっちにも切り込みを
入れると両面使える



大学研究室ではこんなのを使ってました（1987年）

• パンチカード
‒ 磁気ディスクを信用しない教授の授業は

フロッピーディスク使用禁止

‒ バラバラになっても元に戻せるように
斜め線をひいておく User Maury Markowitz on en.wikipedia,

Copyrighted free use, via Wikimedia Commons
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そのころ：とほほママもショールームでこんな体験してました

23

8インチフロッピーディスクを
折りたたんで送る新人さん

「マウスを上に動かして」 というと
マウスを上に持ち上げるシニアさん

キーボードの ABC... の順番が
バラバラだと電話してくるお客さん

「環境設定の問題かも...」 というと
「隣の部屋に移動したけど直らない」 と...



入社
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入社：1988年

• ちょっと研究所っぽい部署に配属

25

MicroVAX

Emiliano Russo, Associazione Culturale VerdeBinario,
Public domain, via Wikimedia Commons

Sun Workstation

Fourdee at English Wikipedia,
Public domain,

via Wikimedia Commons



インターネットとの出会い（1988年）

• インターネット（TCP/IP）グループに配属される...

26

講師



入社：職場には色々な人が居て刺激満載
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光学式マウスのマウスパッドを
OHPシートで自作を試みる先輩

大学時代からすでに
プログラミング本を出版している同輩

テキストエディタ (Emacs) 上に
罫線お絵かきソフトを試作する先輩

main() {
printf("Hello...")

他UNIX上のマージャンソフトを
自社UNIX上でコンパイルする先輩

1989年に
日本とアメリカ出張者間で
マージャン



その頃のインターネット・・・

• JUNET（ジュネット）
‒ 慶応義塾大学の 村井純 先生がはじめられた日本最初のインターネット

‒ メールとネットニュース（fj.jokes等）の配信

‒ 学術目的のみで使用可能。商用利用は不可

‒ 商用メールは JUNET を経由しないよう、経路を指定して記述したりしてました

keiro1!keiro2.example.com!yamada@uunet.uu.net
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TCP/IP 移植プロジェクト（1988年）

• インターネットをサポートしていない UNIX 系システムに
TCP/IPモジュールを移植

4.3 BSD

TCP/IP

System V系
XXX-UX

System V系
YYY-UX

System V系
ZZZ-UX

TCP/IP TCP/IP TCP/IP

29



仕事：ユーザプロセスTCP/IP（1989年頃）

30

UNIXカーネル

U-TCP/IP U-TCP/IP

TCP/IP

TELNET/FTP...

仮想OSもどき

TCP/IP

TELNET/FTP...

仮想OSもどき

カーネルの再コンパイル： 2時間
ログファイル出力： 使えない
デバッガ： 使えない

ユーザプロセス ユーザプロセス

仕事が暇なときに遊びで作ってました...

TCP/IP
再コンパイル： 2時間 → 数分
ログファイル出力： 不可 → 可能
デバッガ： 不可 → 可能

カーネル内モジュールをユーザ
プロセス空間で動かすための
簡単な 仮想OSもどき を開発



仕事：ユーザプロセスTCP/IP（1989年頃）
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UNIXカーネル

U-TCP/IP

U-TCP/IP

TCP/IP

TELNET/FTP...

仮想OSもどき

TCP/IP

TELNET/FTP...

仮想OSもどき

ユーザプロセス

TCP/IP

システムコールラッパー

ドライバ

仮想ドライバ

システムコールラッパー

ソケットを用いて
システムコールを
ラッピング

開発対象

ユーザプロセス

ユーザプロセス



Macintosh の HyperCard 好きでした（1988年）

• 1987年に Apple が開発

• カードとカードがメッシュにリンク

• ハイパーテキスト を最初に実現した
最初の商用ソフトウェア

32

Sailko, CC BY 3.0
<https://creativecommons.org/licenses/by/3.0>,
via Wikimedia Commons



「とほほのWWW入門」 の原点？（1989年）

• 会社で AWK の勉強会を実施

• 「はじめてのAWK」 を執筆

• 今読み返してみると、今現在の自分の
書き方スタイルとまったく同じ...

• これが原点だったのかもしれません

今でも AWK は使ってます
テキストの整形に無茶苦茶便利

是非使ってみて！
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仕事：オブジェクトフレームワーク（1991年頃）

• ネットワーク管理システムの開発
‒ すべてのデータ（マップ、アイコン、管理対象

機器、インタフェース、LAN...）をオブジェク
トとして管理

‒ すべての操作を、オブジェクトと関係操作、
プロパティ操作として実行
• マップオブジェクトとアイコンオブジェクトと管理

対象オブジェクトを紐づけると、画面にアイコンが
表示される。

• ロギングオブジェクトにパラメータを設定すると
ロギングオブジェクトを監視しているデーモンに
通知されてロギングが始まる。

‒ オブジェクトにクラスを動的に割り当てる
ことで、クラスメソッド(FTPログインなど)を
呼び出せる。

34まだ、オブジェクト指向という言葉も知らず、コンポーネントとかアビリティとか呼んでました



仕事：SNMP疑似エージェント（1995年頃?）

35

ネットワーク管理システムの開発。

管理対象の機器をなかなか
貸してもらえない。
借りてもすぐに返せと言われる。
開発・評価期間がみじかい・・・。

機器のSNMP情報を自動学習して、
機器もどきとしてふるまう
疑似エージェント を開発。

擬似エージェント

実機の振る舞いを
自動学習

振る舞い
情報を記録

擬似エージェント

振る舞い
情報を読込

擬似エージェントを
ターゲットに
管理ソフトを開発

振る舞い情報
のみを送付

SNMP

SNMP

実機

NW管理
システム

これも暇なときに遊びで作ってたな...



仕事：Win32 API 互換ライブラリ（2003年頃?）

36

セキュリティ管理システムの開発。
Windows で開発したモニタリングアプリをLinux に移植。
移植するのも面倒なので、必要最低限の Win32 API互換ライブラリ を開発。
パス名の ¥ を / に変更するくらいで、ほぼ動きました。

Windows

Windows OS

Win32 API

モニタリングアプリ

Linux

Linux OS

Win32 互換API

モニタリングアプリ

これは冬休みの遊びで...



OS・MW依存部と非依存部の分離

37

Application

ラッパー関数群

OS・MW・FWに依存

業務ロジック

OS・MW・FWに依存しない

FW MW

OS

重要な業務ロジック部分を、OS、ミドルウェ
ア、フレームワークに依存しないコードで開発
する。

OS・MW・FWの変更やバージョンアップに
追従しやすくなる。

例）業務ロジックでは、myapp 以外のイ
ンポートを認めない。

import myapp.xxx
import myapp.yyy
import sys ← NG
import Django ← NG



仕事？遊び？

38

まだ残業規制とか厳しくない時代
仕事なんだか、趣味なんだか
とにかく 楽しく やってました

先輩とケンカしたこともありました
このモジュールは

俺が作る！いや俺が！



「とほほのWWW入門」
開設

39



「とほほのWWW入門」 開始（1996年） 

• 1996年8月16日
‒ プロバイダ BIGLOBE に加入

• 1996年9月10日
‒ 「とほほのHTML入門」 開設

• 1996年9月24日
‒ 「とほほのJavaScript入門」 開設

• 1996年10月25日
‒ 「とほほのWWW入門」 に改名

40

HTML に関する情報って少ないなぁ

仕方無いので自分でまとめるかぁ



アイコンとバナー

• なんとなく、アイコンを作成
‒ 「とほほアイコン」 と呼ばれますが、

実は 「ポップ君」 という名前があります

‒ 右は、汗をかいてるポップ君 （pop汗.gif）

• なんとなく、バナーを作成
‒ 当時は 88×31 のバナーばかりでした

• 原色を使うのはデザインとしてけしからんという
風潮のなか、絵心が無いので、ガンダムの様な
色使いで作成

popase.gif

88 dots

31 dots
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見た目のインパクトって重要

• ぱっと見ただけで覚えてもらえるってすごく重要なのかも

サイトの内容をそのまま
書籍化しただけ

書籍用に新たに
書き下ろし

¥225,100- ¥539-

各社公式サイトから引用

尊敬する二人の佐藤さんの一人目
佐藤可士和さんのデザイン

42

もう一人は CMプロデューサーの 佐藤雅彦 さん
   だんご3兄弟、ピタゴラスイッチ、サントリーモルツ、
   湖池屋スコーン、バザールでゴザール、NEC文豪、
   カローラIIに乗って



Yahoo!のクールマーク（1999年）

• Yahoo! の 「クールマーク」 を獲得

• 当時はまだディレクトリ型検索が主流

• 管理者がカテゴリツリー上に
各種サイトを手動登録

• 特にオススメサイトには
サングラスの 「クールマーク」
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https://internet.watch.impress.co.jp/static/column/yst/2004/12/03/
より引用



ラウンジ（1997年～2000年）

• 1997年ラウンジ開設
‒ Web作成に関わる質問＆回答コーナー

‒ Yahoo!知恵袋 のようなもの

• 良かった点
‒ 初心者はこういう点で悩むんだと

気づかせてもらいました

• 困っていた点
‒ 初心者がついつい同じ質問をしてしまうことが

どうしても許せない人達がいました
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日本最古の 「スレッドフロート型掲示板」 ？？？
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■歴史
  ・ とほほのラウンジ設置（1997年6月）

・ とほほのラウンジソース公開（1997年9月）
・ multi2（1998年2月）

  ・ あめぞう掲示板（1998年6月）
  ・ 2ちゃんねる（1999年）

https://ja.wikipedia.org/wiki/スレッドフロート型掲示板

ひろゆきさん曰く：
  「2チャンネルのベースはしいて言えば、
    とほほの掲示板」 らしい...

https://twitter.com/hirox246/status/1579726433089642496



Webカウンター（1997年）

• カウンター用ライブラリ gifcat.pl を公開

• 当時は Unisys が GIF の圧縮に関する特許を持っていたため、
フリーの画像連結ソフトが禁止されていた。

• Unisys の特許に抵触しないよう、
GIF アニメ技術を用いて、疑似的に画像を連結
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それぞれの桁がアニメーションフレーム
画像データの圧縮・伸長を行わない



全文検索エンジン（grep型）（1997年）

• 毎回 Grep 型の検索エンジンを公開
‒ 比較的小さなサイトに適用

‒ Grep 型の中では当時では比較的高速
• https://cinema1987.org/data/howto.htm
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とほほ死亡騒動（2009年）

• ネットで 「とほほ死亡説」 が流れる

• 亡くなられたのは、たまたま同じ広島で、たまたま同じハンドルで、
別の活動されていた別の とほほ さん

• 杜甫々が亡くなったと、非常に多くの方からお悔やみの言葉をいただきました

• 自分が生きている内に、自分が死んだときのまわりの言葉を聞くことができた
貴重な機会だったかも
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スタイルシート論争（2000年）

• 1996～2000年 W3C が HTML4.0/CSS/XHTML を発表。

• HTML4.0 の 「目の見えない人にも意味のあるサイトを」 という
「アクセシビリティ」 に強く共感する人達が多くあらわれる。
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<b>HTML</b>

<font color="red">HTML</font>

「太字」 ってのは目の見えない人にとっては
意味がないので使うべきではない。

「文字の色」 ってのは目の見えない人にとっては
意味がないので使うべきではない。

XHTML： HTMLをXMLに完全準拠させたもの<br />



スタイルシート論争（2000年）

• W3C（WWW Consortium）が提唱する  HTML 4.0 / XHTML と 
CSS が広まり始める中、「見栄えと意味は分離すべき」 という W3C の理想
の将来像に感化された方々との間に論争が・・・。

•  （企業のWebサイトならともかく）（すくなくともブラウザの実装が安定するまでは）個人サイトにま
で HTML 4.0 + CSS を強要すべきではないと言ったつもりが・・・。
‒ 薄字部分の言葉が足りていなかったかも。反省。

• W3C、HTML 4.0、CSS、見栄えと意味の分離に対する批判であると誤解
されて論争になってしまいました。
‒ まぁ、多少、批判してましたけど・・・。

• ラウンジも荒れてきて、2000年6月、ラウンジ廃止。
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スタイルシート論争（2000年）

• HTML4.0/XHTML だけが正しいんだという主張に対して、
当時、サイトで、こんな記事を投稿していました。
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2000年3月

もし、FLEX-HTML1.0が存在したら...
もし、誰かが W4C という団体を設立し、FLEX-HTML1.0 (Flexible, Loose, Easy to learn and 
eXtensible HTML）という仕様を勧告したとします。

FLEX-HTMLでは、過去の歴史的なタグをすべてサポートします。<UL>～</UL> を <FONT>～</FONT> 
で囲んではならないなどの、難しい規則をできるだけ排除します。SGMLアプリケーションであることも放棄します。タグ
の拡張性ももたせます。ユーザーエージェントは自分の解釈できるタグや属性のみを解釈します。最低限解釈できなく
てはならないタグなどを３段階程度のレベルに分けます。

そんな時、なにが「正しいHTML」か？ということですが・・・



HTML4.0 → HTML5 → HTML？

• HTML 4.0 は HTML5 で方向性を転換（2008～2014年）

• ちょっと無理をしすぎた XHTML は廃案 （2009年）

• HTML5 の主管も W3C から WHATWG に移管（2019年）
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WHATWG：Web Hypertext Application Technology Working Group



HTML5 はすでに終わってる？

• 現在の HTML の最新版は HTML5 ではありません

• 現在は HTML Living Standard が標準仕様として参照されています
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W3C

HTML5
http://www.w3.org/TR/html5/

WHATWG

HTML Living Standard
https://html.spec.whatwg.org/multipage/

バージョンレスで日々改定される



HTML5登場（2014年）

• スタイルシート論争時の私の主張が結構認められた気がしてます...
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杜甫々の主張 HTML5の現在の状況

誰かが W4C という団体を… Apple, Mozilla, Operaなどが WHATWG という団体をつくりまし
た。W4C ではなく W5G でしたけど…

過去の歴史的なタグをすべてサポート ブラウザは過去の機能もサポートすべきという方針に変わりました。
<b>などは少し意味を変えて残されました。

難しい規則をできるだけ排除 かなり排除されました。

SGMLアプリケーションであることも
放棄

放棄されました。

タグの拡張性も持たせます 機能を拡張することができるようになりました。

仕様策定だけを先行するのではなく、
業界の開発と歩調を合わせるべき

実装事例と歩調を合わせるようになりました



普及する仕様と、普及しずらい仕様

• HTML 4.x / XHTML → HTML 5

• IPv6

• XML/SOAP → JSON/REST

• Token Ring/Bus → Ethernet

• 壊れないコンピュータ → 1部が多少壊れても代替機で稼働
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普及しつつあるけど時間かかりすぎた



Token Ring/Bus → Ethernet

• LAN 上でパケットが衝突を起こさないように・・・
‒ Token Ring/Bus：トークンを持つホストのみが送信を許される

‒ Ethernet：送ってみて、衝突したら再送すればいいや （ルーズさの勝利）
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Token Bus Ethernet

私がトークンを持っているので、
他のものは送信を控えるように

あ、わりい、
再送するわ

わしも
再送するわ



SOAP/XML → REST/JSON

• SOAP/XML

• REST/JSON（シンプル）
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<SOAP-ENV:Envelope xmlns:SOAP-ENV="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">
<SOAP-ENV:Body>
<getProductDetails xmlns="https://warehouse.example.com/ws">
<productId>827635</productId>

</getProductDetails>
</SOAP-ENV:Body>

</SOAP-ENV:Envelope>

curl https://warehouse.example.com/ws/products -d '
{

"productid": "827635"
}'



SNMPv3 → SNMPv2c

• 紆余曲折の末ようやく仕様確定した SNMPv3 だがあまり使用されていない

58

SNMPv1 SNMPv3

SNMPv2c

SNMPv2

セキュリティ（暗号化）
USM(User-based Security Model)
VACM(View-based ACM)

SNMPv2 の
コミュニティ認証版

ルーズでシンプル



IPv6の苦悩

• 「良い仕様」 を目指しすぎて、IPv4との互換性をないがしろにしてしまった？
‒ 32ビットアドレスの拡張がメインであれば、IPv4 のオプションでアドレス拡張してもよ

かったのでは？

‒ そうすれば、IPv6未対応のルーターでも転送可能
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133.x.y.z

192.168.2.34

IPヘッダ

IPオプション

IPデータ

IPv6アドレス：面倒
  2001:0DB8:AC10:FE01::C0A8:0222

IPv4アドレスの拡張：シンプル
133.x.y.z:192.168.2.34



普及する仕様
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多少ルーズでもシンプルなものは普及しやすい
厳格で理想を求めすぎたものは普及までの敷居が高い

「広まるもの」 も 「よい仕様」 の必須条件

広まらなければただのゴミ



プログラミング
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今まで学んだプログラミング言語

• 学んだプログラミング言語

• よく使う言語
‒ BASIC → C言語 → C++ → Perl → PHP → Python, JavaScript

‒ たまに AWK
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6502アセンブラ
Z80アセンブラ
N88-BASIC
FORTLAN
COBOL
Pascal
LISP

AWK
Perl
PHP
Ruby
Python
JavaScript

Go
Rust
Scala
Haskell
Kotlin

C言語
C++
C#
Java
Bash
PowerShell



この言語のこんなところが好き（Perl/AWK）

• Perl の正規表現を簡単に扱えるとこ

• AWK でコマンドの出力カラムを簡単に扱えるところ
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if ($a =~ /(¥d+)-(¥d+)-(¥d+) (¥d+):(¥d+):(¥d+)/) {
$year = $1; $mon = $2; $mday = $3;
$hour = $4; $min = $5; $sec = $6;

}

$ ls -l / | awk '{ printf("%8d %s¥n", $5, $9) }'
4096 etc/
4096 home/
4096 tmp/
4096 usr/



この言語のこんなところが好き（JavaScript）

• JavaScriptの関数を引数にできるとこ

• すべての関数が非同期で実装されているとこ

• 上位互換性がたもたれているとこ
‒ ブラウザで動作するということが、互換性を保つ要因のひとつになっている
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Window.setTimeout(() => {
console.log(“Time!”);

}, 3000);

Window.fetch(url)
.then((res) => {

console.log(res);
});



この言語のこんなところが好き

• Python の {...} じゃなしにインデントでブロックするところは...
あまり好きじゃないけど、ようやく慣れてきた
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if x > 10:
print("Big!")



以前、goto 文で戦ったことがあります

• try catch 構文の無いC言語での開発。

• goto 文は使用すべきではないという風潮・教育の中、
一人だけ （下記の使用法に限って）goto 文使用すべきと主張。
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int func(arg) {
(...略...)
if (error = getFilePath(arg, &fileName)) {

goto done;
}
if (error = fileOpen(filename, &fp)) {

goto done;
}
if (error = readFile(fp)) {

goto done;
}

done:
if (fp) closeFile(fp);
return error;

}



こんな構文欲しいな...

• 関数の途中で即時関数を簡単に呼び出す
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func getContent(base, path) {
var url = (base, path) {

var protocol = getEnv("PROTOCOL");
return protocol + "://" + base + "/" + path;

}

func getContent(base, path) {
var protocol = getEnv("PROTOCOL");
var url = protocol + "://" + base + "/" + path;

← 値を求めるための一時的な変数が
    本文中に出現してしまう

← base と path から url を
    求めるんだということが明示される

こんな風に書きたい



AWKもなにかと便利なので使ってます
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BEGIN {
print "---- BEGIN ----";

}
/¥.log$/ {
    printf("%8d %s¥n", $5, $9);
}
END {

print "---- END ----";
}

最初に ---- BEGIN ---- を表示

.log で終わる行であれば、5カラム目と9カラム目を表示

最後に ---- END ---- を表示

$ ls -l | awk -f test.awk
---- BEGIN ----
1962972 myapp_20240201.log
925307 myapp_20240202.log
1184021 myapp_20240203.log
1587000 myapp_20240204.log
---- END ----

$ ls -l *.log | awk '{z+=$5};END{print z}'
5659300

ファイル一覧のサイズとファイル名のみを表示

*.log ファイルのサイズ合計を算出



PerlもAWKの様に使うことができた（-an オプション）
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BEGIN { print "---- BEGIN ----¥n"; }
{
    if (/¥.log$/) {
        printf("%8s %s¥n", $F[4], $F[8]);

}
}
END { print "---- END ----¥n"; }

$ ls –l | perl –an test.pl
---- BEGIN ----
1962972 myapp_20240201.log
925307 myapp_20240202.log
1184021 myapp_20240203.log
1587000 myapp_20240204.log
---- END ----

$ s -l *.log | perl -ane '$z+=$F[4]; END{print "$z¥n"}'
5659300 



フレームワーク
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今まで学んだフレームワーク

• 学んだフレームワーク

• よく使うフレームワーク
‒ CakePHP → Django/Flask → 自作
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Ruby on Rails
Drupal
Django
Flask
Laravel
CakePHP

AngularJS
Angular
Vue.js
React
Next.js



フレームワークに頼るのは実はあまり好きじゃない...

• なにを使っていてもすぐに陳腐化...

• 依存パッケージが多くサポートが心配...

• バージョンアップへの追従にコストがかかる...
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OSSのサポート期間って短すぎませんか？

• EndOfLife.date
‒ 様々なOSSのサポート期限を

調べられる

• Node.js
‒ 2022年4月リリースのLTS版が

2025年4月にはサポート切れ
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https://endoflife.date/

LTS : Long Term Support



LLTS版をサポートして欲しい（Long Long Term...）

• Apache 2.4 は11年以上サポートを継続。すばらしい
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https://endoflife.date

Nginx 1年
Node.js 3年
React 7年以上
Angular 1年半
Vue.js 6年くらい？
Laravel 2年
Django 3年
Ruby on Rails 4年くらい？

フリーレンと言われそうだけど、
もう少し長くサポートしてほしい



自作フレームワーク

• 使用するOSSを最小限にとどめる
oNginx - Webサーバ

ouWSGI - WebサーバとPythonを連携

oPython - プログラム

oSQLAlchemy – O/Rマッパー

oJinja 2 - テンプレートエンジン

• 主な機能
o基本的にはDjangoの簡易版

oURLルーティング

oプラグイン機能
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JSON
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JSON は YAML の ほぼ サブセット
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{
"users": [
{ "name": "Yamada", "age": 26 },
{ "name": "Tanaka", "age": 32 },
{ "name": "Suzuki", "age": 43 }

]
} 

users: 
- name: "Yamada"
age: "26"

- name: "Tanaka"
age: "32"

- name: "Suzuki"
age: "43"

JSON は実は、YAML の ほぼ サブセットらしい。

JSON YAML（ブロックスタイル）

{
users: [
{ name: "Yamada", age: "26" },
{ name: "Tanaka", age: "32" },
{ name: "Suzuki", age: "43" }

]
}

YAML（フロースタイル）



すべてのコマンドで --json オプションサポートして欲しい
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$ ls --json
[
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada",
"size": 1234, "date": "2024/02/10 17:30:00", "name": "test.txt" }、
:

]
$

$ ls --json | jq 'map(select(.size > 1000))'
[
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada",
"size": 1234, "date": "2024/02/10 17:30:00", "name": "test.txt" },
:

]
$

jq コマンドなどと組み合わせて正確なデータ処理ができそう。



JSONで末尾のカンマ(,)を許してほしい...
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{
"permission": "-rw-r--r--",
"link": 1,
"user": "yamada",
"group": "yamada",
"size": 1234,
"name": "sample.text"

}

末尾データのカンマ(,)を許してほしい...

,

こいつ！



Index 使える IJSON が欲しい
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[
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada", "size": ...
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada", "size": ...
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada", "size": ...

]

[
("permission", "link", "user",   "group",  "size", ...)
{"-rw-r--r--",     1,  "yamada", "yamada",  1234, ...  },
{"-rw-r--r--",     1,  "yamada", "yamada",  1234, ...  },
{"-rw-r--r--",     1,  "yamada", "yamada",  1234, ...  }

]

パラメータ名が毎行出てくるのでデータ量が増える

パラメータ名をCSVのヘッダ行のように指定したい...



JSON5 ってのはあるみたい
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{
/* Comment ... */
// Comment ...
'attr1': 'value1',
attr2: "value2",
attr3: "value¥

value",
attr4: 0xfffe,
attr5: Infinity,
attr6: NaN,
attr7: "value7",

} 

コメントが書ける
シングルクォート(')も使用可能
変数名は "..." で囲まなくてもよい
バックスラッシュで文字列を複数行記述できる
16進数も使用できる
Infinityも使用できる
NaNも使用できる
ケツカンマOK

https://json5.org/



Unicode
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もうすこしシンプルにできなかったか・・・

• 文字コード：
‒ 文字を 群 × 面 × 区 × 点 で表す

‒ 128 × 256 × 256 × 256 = 2,147,483,648文字

• すべての文字を 2バイト (65,536文字) で表すのは無理があった
‒ 通常使う文字の範囲であれば足りたかもしれないが、自分の名前は正確に表現したい

• サロゲートペア
‒ U+10000～U+10FFFF までの文字を

U+D800～U+DBFF / U+DC00～U+DFFF の2文字にマッピング

‒ UTF-8 で表現すると 6バイト使用して1文字を表す
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結構面倒な Unicode の仕様
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結合文字
「ガ」 1文字だったり 「カ」+「゛」 だったり

結合文字 (Zero Width Joiner)

文字と文字を連結すると別の文字になる

異体文字
後ろにつけると前の文字が微妙に変わる

絵文字修飾子
後ろにつけると前の絵文字の色が変わる

何バイトで1文字なのか、計算できない・・・



もうすこしシンプルにできなかったか・・・

• 最上位ビットが立っていないバイトが文字の終わりだと楽なのに・・・
‒ 1バイト文字 (128文字） 0群 0面 0区 *点

• 0x00～0x7F

‒ 2バイト文字 (16,384文字） 0群 0面 *区 *点
• 0x80～0xFF / 0x00～0x7F

‒ 3バイト文字 (2,097,152文字） 0群 *面 *区 *点
• 0x80～0xFF / 0x80～0xFF / 0x00～0x7F

‒ 4バイト文字（268,435,456文字） *群 *面 *区 *点
• 0x80～0xFF / 0x80～0xFF / 0x80～0xFF / 0x00～0x7F
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3バイトあれば、6バイトで表現している
U+0000～U+10FFFF のサロゲート領域を含めた 
1,112,064文字を収容できちゃう



参考にしているサイトや
情報源
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HTML/CSS/JSの技術文書（MDN）

• https://developer.mozilla.org/

• Mozilla Developer Network

• HTML/CSS/JS 等に係る
技術文書を数多く掲載

• Mozilla（Firefox）を中心と
していたが、最近は Microsoft や
Google も参画
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HTML/CSS/JSのブラウザサポート状況（Can I Use）

• https://caniuse.com/ が便利
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各ブラウザの
サポート状況

トータルの
サポート率

制限事項



普及度の調査（Googleトレンド）

• https://trends.google.co.jp/ が便利
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普及度の調査（Googleトレンド）
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Perl

PHP Python

React

Laravel

Vue

Django

Angular



普及度の調査（Googleトレンド）
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Rocky Linux

AlmaLinux

VSCodeEclipse



何を参考に執筆ネタを集めているか

• IT関連ニュース
oITmedia

oYahoo!ニュース

o日経クロステック

oインプレス

oGIGAZINE

oなどなど
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Qiita
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• Qiita のトレンド情報

• Qiita 人気記事ランキング



GitHubスター数

• GitHubのスター数で
人気記事をチェック
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https://github.com/search?q=stars:%3E1&s=stars&type=Repositories



colissさんの記事
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https://coliss.com/

• CSSなどに関する
最新技術情報を発信



Google Discover

• スマホ版Chromeが表示する 「おすすめの記事」

• 閲覧者の指向に合わせて記事をチョイス

• 悔しいけど、読みたくなる記事が多い
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96

JavaScript関連

食べ歩き関連

React関連



人・コミュニケーション
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• 人と話してて、興味をもったもの

• 最近はネタに困っているので、書いてほしいものがあればメールください。



執筆環境
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執筆環境

• PC
oドスパラ THIRDWAVE

oCore i5-10400 2.90GHz

oメモリ16GB

oWindows 11 Home

oVirtualBox or WSL + Linux

• ディスプレイ
oSyncMaster S23B300
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ディスプレイの中

• 基本的に全画面か左右分割

• 左にブラウザ（Chrome）

• 右にテキストエディタ
oMery （まれに Vim）

oJavaScript でマクロを
組めるのが便利

100



テキストエディタ（Mery）

• JSでマクロ作ってショートカットに登録

• 選択範囲を<b></b>で囲むマクロ

• 選択範囲をHTMLエスケープするマクロ

101

document.selection.Text = document.selection.Text
 .replace(/&/g, "&amp;")
 .replace(/</g, "&lt;")
 .replace(/>/g, "&gt;");

document.selection.Text =
  '<b>' + document.selection.Text + '</b>'



テキストエディタ（Vim）

• 慣れるのは面倒だけど、慣れたら早い

• カーソルキーに手を伸ばさなくてよい
o3行下に移動

o3行分コピペ

o3行の先頭に<li>を挿入

102

3yykp

jjj

I<li>ESCj.j.



HTMLのインデントはちょっと特殊
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<!DOCTYPE html>
<html lang="ja">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>とほほのXXX入門 - とほほのWWW入門</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1.0">
<link rel="stylesheet" href="../style3.css">
</head>
<body>

<h2>とほほのXXX入門</h2>

<h4 id="about">XXXとは</h4>
<ul>
<li>AAA

<ul>
<li>AAA
</ul>

</ul>

あまりインデントしない

あまり階層は深くしない

インデントをつけるのはリストとテーブル程度

<ul> と <li> は同じインデント



ショートカット無茶苦茶利用します

• 編集作業開始
o [Alt]+[Ctrl]+[C] Chrome起動

o [Alt]+[Ctrl]+[L] エディタ起動

o [Win]+[→] エディタを右寄せ

o [Ctrl]+[O] ファイルを開く...

• フォルダにアクセス
o [Alt]+[Ctrl]+[P] エクスプローラ起動

o [P] [1] [Enter] で プロジェクトA に移動

104



マウスは極力使わない

• ウィンドウ切り替えは Alt+Tab

• ショートカットを多用
o 「とほほのショートカット入門」 参照

▪ https://www.tohoho-web.com/ex/short-cut.html

• ショートカットの例
oChrome起動：Alt+Ctrl+C

oMery起動：Alt+Ctrl+L

oWindowを閉じる：Alt+F4

• 昔（X-Windowの頃）は、新人さんには、
マウスをディスプレイの上に置くよう指導してました
o基本的にショートカットを使用。どうしても使いたいときだけマウス
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執筆時の参考サイト

• 比較的本家サイトを見ることが多い

• 本家以外のサイトは...
o概略を知るにはよい

o記事の内容が古かったりする

o間違いがあったりする
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英語は...

• 英語はそれほど得意ではない

• 最近は自動翻訳の精度もあがってきた

• 単語にマウスカーソル合わせると
その単語だけ翻訳してくれる
プラグインも便利
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理解するときは目次をコピーして塗りつぶしていく

• 自分がどこまで理解できたかを 見える化 する

• まずは、仕様書の目次をコピーする

• 先頭に ○ をつける

• 理解できたら ● にする

• 不明点が残れば○行を増やす

• すべて ● になったら完成

108

○言語リファレンス
 ●基本的な構文
 ●型
 ●変数
 ●定数
 ●式
 ●演算子
 ○制御文

○yieldステートメント
 ●関数
 ○クラスとオブジェクト
 ○名前空間
 ○列挙型(Enum)
 ○エラー
 ○例外(exceptions)
 ○ファイバー
 ○ジェネレータ
 ○アトリビュート
 ○リファレンスの説明
 ○定義済みの変数
 ○定義済みの例外
 ○定義済みのインターフェイスとクラス
 ○定義済みのアトリビュート



○○入門ページの基本的スタイル

← 2～3行の説明と

← サンプル

← 2～3行の説明と

← サンプル

← 2～3行の説明と

← サンプル

・・・の繰り返し
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これが一番理解しやすいんじゃないかなと思ってる



文章は極限まで短く

• 文章はできるだけ 2～3行 に収まるように心がけてます

• ただし、情報量は落さず、情報密度を上げる

• 長い文章は書きたくない、読みたくない

• 博士と女の子が会話するタイプは、ニガテ・・・

110

霊夢と魔理沙はすきだけど...



サンプルも極限まで短く

• サンプルコードも極限まで短くなるように心がけています

• シンタックスハイライトは使用しない

• 説明上重要な個所のみ 赤太字 で表示
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とにかく、短いけど情報量は落さずコンパクトに

• 最近だとプログラミング言語の説明も
1言語がほぼ1ページに収まるように
なってきました

112

スクロールバー
このくらいになっちゃいますが...



翻訳しただけで安心しない

• 英語の仕様書を日本語に翻訳しただけでは不十分なことがある
‒ 目標は、仕様の定義を正確に 日本語化 することではない

‒ 仕様や現在の実装や注意点を 理解 してもらうことが大事
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説明サイトとリファレンスサイトの両立をめざす

• 説明サイト と リファレンスサイト を両立できたらな。と考えてます
‒ 説明サイト：はじめて勉強する人が入門書として読む

‒ リファレンスサイト：一度勉強した人が思い出すために参照する

• 難しいですが...
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目次も大事

• 各ページにも、ページ内容の 目次 をつけてます

• 何が書いてあるか（書いてないか）がわかる

• 章の親子関係がわかるように章番号つけました

• リファレンスとして参照する場合も便利

• 目次の自動生成マクロがとても便利

• アクセシビリティとしても重要
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索引も大事

• ページ数の多いものは極力 索引 も
つけるようにしています

• いまはまだ自動化できていないので、
メンテは結構面倒

• 暇見つけて自動化します...

116



理解してから記事を書くのではなく・・・

• 覚えたことをかたっぱしから記事にしていく

• 覚えるだけではなく、説明できるってことが深い理解につながる

• 「習うより慣れろ」 よりも 「習うより教えろ」
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校正は娘が...

• 誤記やタイポも多いのですが、記事をアップして2～3日後くらいに、
娘が 「とうちゃん、ここ、間違っとるよ～」 とか教えてくれます。
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毎週日曜日に何かは更新

• サボってた時期もありますが、
最近は 毎週日曜日 には
なんらかの記事を更新
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よく読まれている記事
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記事 割合

1 HTML 10.68%

2 CSS 7.09%

3 JavaScript 6.61%

4 珍しい苗字 4.88%

5 Python 4.34%

6 トップページ 3.37%

7 Java 3.30%

8 Bootstrap 2.46%

9 Perl 2.33%

10 バッチ(BAT) 2.06%

11 PowerShell 1.68%

12 Bootstrap 5 1.51%

13 正規表現 1.14%

14 拡張子 1.07%

15 Perl5 0.98%

記事 割合

1 珍しい苗字 4.88%

2 トップページ 3.37%

3 バッチ(BAT) 2.06%

4 PowerShell 1.68%

5 Python/演算子 1.32%

6 正規表現 1.14%

7 拡張子 1.07%

8 文字コード 0.97%

9 AWK 0.95%

10 jq 0.85%

11 Next.js 0.82%

12 HTML/トップページ 0.78%

13 OpenSSL 0.77%

14 JSON 0.76%

15 シェル(Bash) 0.74%

■カテゴリ別 ■ページ別



「とほほの...」 で一番アクセスの多いページ
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トップページを
抑えて堂々の1位



長く続けてこられた
秘訣とは
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長く続けられてきた秘訣
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• 「とほほのWWW入門」 を29年間も続けることができた秘訣とは・・・？

好きだから

「継続は力なり」   ＜    「好きこそものの上手なれ」

好きにはなれないときは、一度、自分を騙して好きになってみる。

ゴルフ・パチンコ・釣りなどと一緒



挫折しそうなときは...

124

• 2年ぐらい更新していない時もありました。

休む時は休むと割り切ってみる

再開のきっかけ：

新しい情報 期待してます などの言葉

周りからの言葉によってモチベーションが復活

部下に仕事を好きになってもらったり、やる気を復活させたりも
上司の大事な仕事



これから何が
ひろまっていくのだろうか

（未来）
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これからなにが広まっていく？

• Web関連
o1990年代：HTML/CGI

o2000年代：Server-Side Script（CakePHP, Django, Laravel, ...）

o2010年代：Single-Page Application​（React, Vue, Angular）

o2020年代：その他（SSR, HTMX, ？？？）

o         ：

126

サーバーサイドからクライアントサイドに移行して、
また、すこし、サーバーサイドに戻ってきた・・・？



最近ちょっと面白いなと思っているもの

• Next.js
oReact なので Client-Side メインなのかと思っていたら Server-Side メイン...

oJSの初期ロードが遅いなどの問題を解決

• HTMX
oサーバ機能を HTTP で呼び出して得た HTML を張り付け

• 他にも変わった視点のものが出てくるかも
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<div id="out">OUT</div>
<button hx-get="/hello" hx-target="#out">Click me</button>



良い技術と金になる技術は違ったりもする？？

• ファッション業界とIT業界は実は似ていたりする？
oその年々の 流行 があり、流行に乗ると売りやすい、金にしやすい？
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IoT

AI

ブロックチェーン

RPA

ドローン

NFT

メタバース

ARWeb 2.0

クラウド

DX

Low-Code/No-Code
量子コンピュータ

ビッグデータ

ユビキタス

XaaS

ロングテール

ファジー

HTML5

DevOps

DR/BCP

データマイニング

生成AI

SPA

Web3.0



今後注目のキーワード？

• ガートナーさんの言うには
oAI TRiSM ... AIの信頼性、リスク、セキュリティの管理

oCTEM（持続的脅威露出管理）... 持続的なリスク管理

o持続可能テクノロジ ... 長期生態系バランスを見据えたテクノロジ

oプラットフォームエンジニアリング ... 開発環境の開発・維持

oAI拡張型開発 ... AIを用いた開発

oインダストリ・クラウド・プラットフォーム ... 業界別クラウドプラットフォーム

oインテリジェント・アプリケーション ... アプリにAIを組み込んで

o生成AIの民主化 ... 生成AIを誰でも使える様に

o拡張コネクテッド・ワークフォース ... 従業員から得られる価値の最適化

oマシン・カスタマー ... AIによる売買契約
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今後、どんな発展があるのだろうか

0700 0800 0900 1000 1100 1200 1300 1400 1500 16000600 1700 1800 1900 2000 2100

奈
良

平安 鎌倉
室町

安土桃山
江戸

明治
大正
昭和

平成
令和

2200 2300

コンピュータ

杜甫々

？
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コンピュータの歴史

1900 1910 1920 1930 1940 1950 1960 1970 1980 1990 2000 2010 2020 2030

★飛行機（1903年）

★電話機（1890年）

★WWW（1989年）

★家庭用インターネット（1992年）

★Windows 3.1（1990年）

★Mac（1984年）

★iPhone（2007年）

★コンピュータ（ENIAC）（1946年）

★アポロ月面着陸（1969年）

★洗濯機（1930年）
★冷蔵庫（1930年）

★テレビ（1953年）

★UNIX（1969年）

★新幹線（1964年）

★ラジオ（1925年）

第二次世界大戦

★民間航空機（1922年）

★ChatGPT（2022年）★ChatGPT（2022年）

★ファミコン（1983年）

★MS-DOS（1982年）

★商用コンピュータ（UNIVAC）（1951年）

★Linux（1991年）

★ブラウザ（Netscape）（1994年）

★ファイナルファンタジー（1987年） ？

熟成機？
停滞期？

2040
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プログラミング言語の歴史

1950 1960 1970 1980 1990 2000 2010 2020 2030 2040

★FORTLAN（1954年）

★COBOL（1959年）

★Pascal（1970年）
★C言語（1972年）

★BASIC（1964年）

★C++（1983年）

★JavaScript（1995年）
★PHP（1995年）
★Ruby（1995年）
★Java（1995年）

★Perl（1987年）

★Python（1991年）

★Go（2009年）

★C#（2000年）

★Rust（2010年）
★Kotlin（2011年）

★LISP（1958年）

★TypeScript（2012年）

★AWK（1977年）

★Scala（2003年）

★Haskell（1990年）

★PowerScript（2006年）

第一世代

第二世代

第三世代

？

熟成機？
停滞期？

★ALGOL（1958年）
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成長曲線・プラトー

133

停滞期
(プラトー)

第一成長期

第二成長期

ITルネッサンス？
IT復興？

学習の成長も
文明の成長も

同じような曲線になるのかも

いまここ？



プラトーを超えて
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そろそろ、停滞期を終えて、
新しい進化を見ることができる

...のかもしれません

もしかすると、停滞期を終えて、
新しい進化を作ることができる

...のかもしれません



趣味のコーナー
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番外編

• 息抜きコーナー
点字、陶磁器、洋楽、仏教、韓国語、所得税、資産運用などなど

ここらへんも
  息抜きに
    見てみてください
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食べ歩き（食べログ）

• 食べログ片手に食べ歩き中

• 訪問店舗数：1,911店舗

• 食べログ VIP会員
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御湯印めぐり

• スーパー銭湯好きです

• 中四国のスーパー銭湯めぐり

• 「御湯印」 をコンプリート
するとタオルがもらえる

• 今年もやってます

138https://goyuin.net/goyuin/なみなみ街道-御湯印めぐり2023-2024



陶磁器

• 最近は陶磁器にはまってました。

• 産地を回って 猪口 を集めてます。
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その他の趣味
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カラオケ
    娘と11時間...

映画
   多い年は
   80本/年くらい

チョコザップ
    ちょこっと...

Carp

カープ
   6回/年くらい
観戦



とほほの中国語/韓国語/点字入門
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Google で
「○○入門」 で検索すると

結構トップに表示



とほほのグルメ系入門
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タイ料理

広島ラーメン

お酒

広島お好み焼き

簡単クッキング



とほほの投資・法令・税金系入門
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退職資産運用

確定申告

個人事業主

相続税

相続税



とほほのその他入門
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仏教 洋楽 点字

カープ 映画



そんなことを考えながら続けてます＆続けていきます。
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ご清聴ありがとうございました
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以下、過去記事
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「とほほのPerl入門」 更新しました

• Perl入門がかなり陳腐化していたので
約23年ぶり に更新しました

148

長期にわたり
放ってしまって

すみませんでした....

Java も1.4時代のものなので...
更新していきます...



Perlのここんとこが好き

149

$a = "2024-02-04 13:24:56";
if ($a =~ /(¥d+)-(¥d+)-(¥d+) (¥d+):(¥d+):(¥d+)/) 
{

$year = $1;
$mon = $2;
$mday = $3;
$hour = $4;
$min = $5;
$sec = $6;

}

正規表現を演算子で記述できて、
マッチ部を簡単に取り出せるところ。



Perlでtry catchがサポートされました（実験的）

• Perl 5.34（2021/5/20）
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use feature qw(try);
no warnings "experimental::try";
try {

my $err = func();
if ($err) { die "ERROR!!!" }

} catch($e) {
print "catch: $e";

}



Perlでクラス(class)がサポートされました（実験的）

• Perl 5.38（2023/7/2）

151

use v5.38;
use feature 'class';

class MyClass {
field $param1 = "";

ADJUST {
print "MyClass object created.¥n";

}
method hello() {

print "Hello world!¥n";
}

}

my $obj = MyClass->new;
$obj->hello();

クラス宣言

コンストラクタ

クラスメソッド

クラスフィールド



その他番外編

152

他にも、ちょっと気になったこと、いろいろ紹介しているので、見に来てください。
今回のテーマである、「お好み」 の紹介ページもあります。

お好み焼き



陶磁器

• 昨年は
出石焼、越前焼、
九谷焼、珠洲焼、
をまわってきました。

• よい旅だったのですが、
ですが...元旦から...
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珠洲焼

越前焼

九谷焼

出石焼



まとめ

• 「継続は力なり」 ＜ 「好きこそものの上手なれ」

• 説明サイト と リファレンスサイト の両立を目指す

• 可能な限りコンパクトに。情報量は落さず情報密度を上げる

• 目次と検索は重要

• 着目して欲しい箇所だけを目立たせよう

• 翻訳しただけで安心しない

• 初心者には優しく。初心者目線を保てることも大事
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自分の中での座右の銘

155

一行入魂
昔の雑誌に掲載されていたものですが、
「覆水ディスククラッシュ」や
「一寸(ちょっと)の虫(バグ)にも五分(ごふん)のデバッグ」ってのも好き

い ち ぎ ょ う に ゅ う こ ん
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